Attivita 1 Coding: imparare I'informatica
Programma il Futuro

Per essere culturalmente preparato a qualunque lavoro uno studente vorra fare da grande &
indispensabile una comprensione dei concetti di base dell’informatica. Il lato scientifico-culturale
dell'informatica, definito anche pensiero computazionale, aiuta a sviluppare competenze logiche e
capacita di risolvere problemi in modo creativo ed efficiente. Il modo piu semplice e divertente di
sviluppare il pensiero computazionale é attraverso la programmazione (coding) in un contesto di
gioco.

Per questo motivo come scuola secondaria di primo grado, si attuera il progetto "Programma il
Futuro™ Il MIUR, in collaborazione con il CINI — Consorzio Interuniversitario Nazionale per
I’Informatica, ha avviato nell’anno scolastico 2014-15, nell’ambito del programma “La Buona
Scuola”, il progetto Programma il Futuro, con I’obiettivo di fornire alle scuole una serie di
strumenti semplici, divertenti e facilmente accessibili per formare gli studenti ai concetti di base
dell'informatica. Un'appropriata educazione al pensiero computazionale, che vada al di la
dell'iniziale alfabetizzazione digitale, e infatti essenziale affinché le nuove generazioni siano in
grado di affrontare la societa del futuro non da consumatori passivi ed ignari di tecnologie e servizi,
ma da soggetti consapevoli di tutti gli aspetti in gioco e come attori attivamente partecipi del loro
sviluppo.

Gli strumenti didattici sono resi disponibili attraverso il sito http://programmailfuturo.it
L’insegnante designato dal Consiglio di Classe a seguire questa iniziativa si iscrive come
insegnante con il suo indirizzo di posta elettronica istituzionale. Successivamente 1’insegnante
iscrive i suoi alunni e li assiste nello svolgimento dei percorsi didattici, che sono molto graduali e
permettono allo studente di progredire nella comprensione dei concetti di base del pensiero
computazionale senza essere bloccato dagli aspetti tecnici di un ambiente di programmazione
tradizionale.



